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Un videojuego japones incita
a violar mujeres para ganar

Los jugadores avanzan de nivel a medida que ultrajan colegia-
las y hasta una nena de 10 afos en la via publica. Dicen que
fue creado para mayores, pero puede descargarse de forma
gratuita en cualquier parte del mundo.

Il Internet ofrece una amplia y
controvertida oferta de descargas
gue, muchas veces, cruzan las
fronteras dela éticay caen en in-
tensos debates, como el videojue-
go japonés "Rapelay", cuyo obje-
tivo esviolar alamayor cantidad
de mujeres, entre colegialasy una
nena de 10 afios.

La"propuesta’ no es nueva-se
cred en 2006-, y cualquier internau-
ta puede conseguirla en la Web,
donde las fronteras se cruzan facil-
mentey laproteccién a menoreses
una materia pendiente.

El protagonista de "Rapelay"
-"rape" en inglés significa viola-
cion- es un delincuente fugado de
la carcel que debe cumplir la per-
versa mision de ultrgjar la mayor
cantidad de mujeres posibles. Pue-
de cometer €l acto de violacion en
un subte, un tren o un parque, y si
consigue avanzar a través de los
niveles, debe obligar a sus victi-
mas aabortar paraluego convertir-

las en esclavas sexuales.

El juego pertenecealaempresa
japonesalllusion, quien sejustifica
diciendo que fue creado para un
publico adulto, a igual quee "Battle
Raper", en el que se producen pe-
leas en 3D que incluyen desnudar,
atar y hasta abusar sexualmente de
los persongjes femeninos.

Las criticas ya se levantaron en
Estados Unidos y en Brasil, donde
|aONG SaferNet efectud denuncias
acusando al juego de funcionar
como una estrategia peddfila para
la captacién de nifios.

La diputada nacional Diana
Maffia (CC) comenté a DIB que
"losjuegos, y en su mayorialosde
computacion, son, como losllama-
moslasfeministas, juegos con pun-
tosdevistapatriarcales, y también
racistas, homofobicos, violentos".

Desde esa dptica, la legidadora
entiende que la propagacion de este
tipo de productos, donde "éel cuerpo
delamujer etdadisposicion parala
violenciadel hombre", reproducenun
model o que promuevelaintolerancia’
y "d temor por lo diferente”.

"Laspeoresideasdel siglo XX,
demultiviolenciasbelicistas, racis-
tas, homofébicas, clasistas, estan
presentes en los juegos y jugue-
tes', resaltaMaffia, quien promue-
ve una campafa para rescatar 10
IGdico, entendido como "un &mbi-
to de creacién también para los
adultos”, a través de la creacion
de juguetes que no reproduzcan
ninguna de las ideas que atentan
contra la tolerancia entre los se-

res humanos.

Una historia violenta

No esdificil seguir €l rastro de
laviolenciaenlosjuegosde video.
De hecho, es complicado encon-
trar juegos que no contengan al-
guntipo deviolencia. El primer jue-
go que se recuerda que tuvo pro-
blemas con la censura fue uno de
Atari: "Custer’'s Revenge" (1983),
en el queel jugador, queinterpreta
al general Custer, un héroe del si-
glo XIX en Estados Unidos, tiene
gueviolar prisionerasindias. Afios
maés tarde, el juego arcade (para
salones) "Chiller" (1987) fue muy
criticado, por sutemaque implica-
batorturar gente encadenada alas
paredes de unamazmorra.

En 1992 aparecio € juego més

recordado cuando se habla de vio-
lencia: "Mortal Kombat". Habiaque
golpear al adversario, y no s6lo eso:
también mutilarlo, despedazarlo y
guemarlo en &cido.

Advierten sobre el peligro de padecer

el robo de datos ocultos en e

Los "ladrones” usan el
material que la victima
deja en los objetos.

L os secretos mas intimos ocul -
tos en el ADN de las personas
pueden robarse en cualquier si-
tuacion cotidiana sin que se dé
cuenta la victima, segun una in-
vestigacion publicada por lare-
vista britanica de divulgacién
cientificaNew Scientist.

La publicacién advierte que un
"ladrén" de material genético pue-
de, apartir deun simplevaso usado
por alguien para beber, obtener un

exhaustivo escaner del genoma.

Con esos datos, ese "hacker
del genoma" puede averiguar las
variantes de ADN de la victima
que ayudan a determinar su sus-
ceptibilidad a una amplia gama
de enfermedades, desde unafor-
ma comUn de ceguera hasta el mal
deAlzheimer.

Enlosultimosafios, sefialaNew
Scientist, algunas comparfiias han
empezado aofrecer al publico esca
neres de genoma personales en In-
ternet, mientras que otras analizan
de forma rutinaria genomas para
cientificosimplicadosen lainvesti-
gacioén genética humana.

"En teoria, ambos tipos de ser-

ADN

vicios son vulnerables al abuso de
‘hackers del genoma’ dispuestos a
proporcionar el ADN de cualquie-
ra para andlisis encubiertos’, su-
braya la publicacién, donde ade-
més se sefialala necesidad de pro-
mulgar leyes paraimpedir esos po-
sibles abusos.

"Igua que tenemos derecho a
esperar que familiares, vecinos o
incluso extrafios no puedan espiar
en nuestro historial médico sin per-
miso, deberiamos tener derecho a
esperar que la gente no pueda hus-
mear en nuestro genes', opind Ka-
thy Hudson, responsable del Cen-
tro de Genéticay PoliticasPlblicas
de Washington.
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Violencia extrema. Captura de pantalla del controvertido videojuego "Rapelay”.

"Doom" (1995) fue otro hito san-
griento, estavez en las PC. El jugador
semoviapor pasillososcuros matando
enemigos a tiros y hachazos. Se dice
que fue lainspiracion paralamatanza
enlaescudaquerefleo Michad Moo-
reen"Bowlingfor Columbing' (2002).

En "Carmaggedon™ (1996), ha-
bia que mangjar desaforadamente,
obteniendo puntos al atropellar an-
cianos y discapacitados.

Y € dltimogran hito violento, que
sigue poniendo los pelos de puntaa
padres y maestros, es " Grand Theft
Auto", donde el jugador formaparte
de una pandilla que se dedica a ro-
bar, asesinar y torturar.

Lalista no se acaba aqui: "Bu-
[ly" (hay que hostigar alos compa-
fieros de clase) y "Manhunt" (hay
queasesinar ensilencio, conlasmas
refinadas ténicas) son parte de una
tendencia que creapolémica, y que
estd muy |egjos de acabarse.

REPUDIO EN EE.UU.

La polémica también
llegé a Estados Unidos,
donde el vocero del
Consejo de la ciudad de
Nueva York convocd a
una rueda de prensa
para repudiar la venta
del videojuego a través
de Internet -ademas se
puede bajar de la red sin
costo pero de manera
ilegal- y planean man-
dar una nota, firmada
junto con la Alianza de
Nueva York contra el
abuso sexual, para
reafirmar la condena.

UNA HORA SALUDABLE
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Reloj a base de frutas.- Parece un experimento casero poco "fructifero”,
pero lo cierto es que este novedoso reloj funciona y es totalmente ecolo-
gico: su mecanismo le permite reemplazar las nocivas pilas por la fruta
que a su duefio mas le guste. Cuesta solo 18 ddlares y sus conectores
hacen posible que la hora sea de lo mas saludable.



